
"Oro Blu" e "Solar Fair"  
le STEAM al CPIA di Prato

          Elia Ambrosio          Philipp Botes          Francesca Nerattini          Lucia Petrà         

CERCARE ADATTATORE HDMI/VGA/..



Scienza come “fil rouge” dell’agire
educativo

RAV - PdM - Rendicontazione sociale



Scuola come comunità scientifica:
alcuni prodotti della - nostra - ricerca



Prato, territorio multiculturale
    La città di Prato è al primo posto nella classifica dei primi quindici comuni italiani in ordine 
    all'incidenza della popolazione straniera sulla popolazione totale. 

             22,58%: popolazione straniera residente a Prato (ISTAT, 2021)

                   1 su 10 è di origine cinese

  III comunità cinese più grande d’Europa (dopo Londra e Parigi)
  

 61,7%: Cina

              Albania, Romania, Pakistan, Marocco, Nigeria



Il CPIA 1 PRATO

• Sede unica (via S.Silvestro, 11 – Prato)

•  Corsi presso la Casa circondariale “La Dogaia” (Prato)

•  Sperimentazione del primo livello-secondo periodo 
con l’I.T. Buzzi (ex monoennio)

• 21 docenti (10 docenti di scuola primaria, 
11 docenti di scuola secondaria di primo grado)

• xxxxx studenti iscritti nell’a.s. 2022/23 



Discipline STEAM 
nell’istruzione 

agli adulti

OBIETTIVI

❏ Avvicinare gli studenti alle discipline 
scientifiche;

❏ Favorire l’uso delle tecnologie e 
acquisire padronanza dei mezzi e 
strumenti digitali;

❏ Aumentare la motivazione e il 
coinvolgimento attivo attraverso 
tematiche afferenti alla vita reale o 
facilmente collocabili nei contesti 
quotidiani;

❏ Migliorare le competenze linguistiche 
(lingua italiana e ambito scientifico).

PERCORSI LABORATORIALI 
E INTERDISCIPLINARI



Oro Blu Elia Ambrosio                         Lucia Petrà
Matematica e Scienze                 Tecnologia



OBIETTIVI 
1. Incrementare le conoscenze sull'importanza 

della risorsa acqua;

2. Acquisire competenze chiave europee e 
specifiche per Agenda 2030, quali:
2.1. Conoscere ed essere consapevoli degli 
effetti dello sfruttamento dell’acqua; 
2.2. Leggere e interpretare informazioni 
esplicite; 
2.3. Assumere comportamenti 
ecologicamente sostenibili; 

3. Ideare e progettare elaborati con soluzioni 
creative.



QUANDO? COME?

CASA 
CIRCONDARIALE 
“LA DOGAIA”- PO

CHI?DOVE?

MEDIA 
SICUREZZA

SEZ. 7 - MS

ALTA 
SICUREZZA

K

a.s. 2022/2023

gennaio 
febbraio

marzo

(3 MESI)

5 FASI

LEZIONE 
SEGMENTATA

(Miller et al. 2008)

DIFFERENTI 
CANALI DI 

APPRENDIMENTO



CONTESTO: DIFFICOLTÀ

MANCANZA 
STRUMENTI 

DIGITALI
 

ALLESTIMENTO 
AULE

 
COMUNICAZIONE 
COLLABORAZIONE 

UFF. ATTIVITÀ, 
EDUCATORI, 

AGENTI...

ESTREMA 
ETEROGENEITÀ 

LINGUISTICA
  

OSTILITÀ PER 
DISCIPLINE 

STEAM
  

LIVELLI COMPETENZE 
DISCIPLINE STEAM 



PROGETTO DIDATTICO

ESPERIENZA

  METODO 

INCLUSIONE 

 INNOVAZIONE     COMPETENZE 

 ORIENTAMENTO  

CITTADINANZA  

VIDEOLABORATORI

ALTA LEGGIBILITA’

MULTIMEDIALITA’

COOPERATIVE 
LEARNINGDABATECOMPITI DI REALTA’

STEAM

AGENDA 2030



STRUTTURA LEZIONI

fonte:aulalingue.scuola.zanichelli.it/ideedigitali/wp-aulascienze-la-lezione-segmentata-o-chunked-lesson



TEMATICHE: acqua e sue proprietà; passaggi di stato; ciclo dell’acqua; distribuzione acque 
dolci e salate sul pianeta.

FASE 1: conoscenza                                     : 5 lezioni 

canale visivo e iconografico, verbale, uditivo

Brainstorming

Testi

Video

Riflessione 

Prerequisiti
            lessico scientifico



TEMATICHE: Chimica dell’acqua; miscugli omogenei ed eterogenei

FASE 2: attività laboratoriale                     : 2 lezioni

compito di realtà             restituzione finale            approfondimento



TEMATICHE: Calcolo impronta idrica; analisi criticità e consapevolezza risparmio

 

FASE 3: riflessione                                        : 2 lezioni

compito di realtà            approfondimento



TEMATICHE: Inquinamento e depurazione acque reflue

 

FASE 4: approfondimento                         : 2-3 lezioni

            approfondimento             debate



FASE 5: creatività                                         : 4 lezioni
PREREQUISITI:  Analisi etichette bottiglie d’acqua.

letture specifiche visione videocompito di realtà



FASE 5: creatività                                         : 4 lezioni



FASE 5: creatività                                         : 4 lezioni



Ampliare competenze di base matematiche, scientifiche e tecnologiche
Sviluppare competenze chiave
Imparare ad imparare
Riconoscere
Collegare
Interpretare
Riflettere e rielaborare i contenuti appresi
Migliorare le capacità comunicative e di lessico specifico

Riflessione finale

CREATIVITÀ

PROBLEM 
SOLVING

LINGUAGGIO 
SPECIFICO E 
ORALITÀ 



Solar Fair Francesca Nerattini               Lucia Petrà
Matematica e Scienze                 Tecnologia



Giochi online

Giochi di persona

Passeggiata solare

Esposizione modellini e materiale informativo



Trialogical Learning Approach TLA

Paavola S., Hakkarainen K. (2005). The knowledge creation metaphor. An emergent epistemological approach to learning. Science & education, 14, 535-557.
 

Paavola S., Hakkarainen K. (2014). Trialogical approach for knowledge creation. In S. Tan, H. So, & J. Yeo (Eds.). Knowledge creation in education − Education innovation series (pp. 53-73). Springer. 
 

Sansone, N., Cesareni, D., & Ligorio M.B., (2016). Il Trialogical Learning Approach per rinnovare la didattica. TD Tecnologie Didattiche, 24(2), 82-91.

Integra la componente individuale (monologica) e sociale (dialogica) attraverso la 
produzione collettiva di oggetti condivisi, utili e motivanti.



Trialogical Learning Approach TLA

Paavola S., Hakkarainen K. (2005). The knowledge creation metaphor. An emergent epistemological approach to learning. Science & education, 14, 535-557.
 

Paavola S., Hakkarainen K. (2014). Trialogical approach for knowledge creation. In S. Tan, H. So, & J. Yeo (Eds.). Knowledge creation in education − Education innovation series (pp. 53-73). Springer. 
 

Sansone, N., Cesareni, D., & Ligorio M.B., (2016). Il Trialogical Learning Approach per rinnovare la didattica. TD Tecnologie Didattiche, 24(2), 82-91.

Integra la componente individuale (monologica) e sociale (dialogica) attraverso la 
produzione collettiva di oggetti condivisi, utili e motivanti.

CITTADINANZA

AUTOEFFICACIA

PERCORSI DI ALFABETIZZAZIONE

MOTIVAZIONE

ORIENTAMENTO



1) MONOLOGICO. Acquisizione 
delle conoscenze. Uso di IBS* e 
compiti di realtà.

2) DIALOGICO. Apprendimento 
collaborativo. Differenziazione del 
lavoro e personalizzazione 
dell’apprendimento. Uso di GBL**.

3) OGGETTO SIGNIFICATIVO. 
Materializza lo sforzo di 
competenza. Si rivolge ad una 
comunità esterna alla classe.

FASI
- Focus su conoscenze
- Verifica sommativa

- Piccolo gruppo
- Verifica formativa

- Utilizzo autentico dell’oggetto
- Valutazione finale *IBS: Inquiry Based Learning   **GBL: Game Based Learning

https://sites.google.com/cpiaprato.edu.it/fierida-cpia1prato/astronomia


1) Strutturare le attività attorno ad oggetti condivisi.

2) Sostenere l’interazione tra i livelli individuali e 
sociali, suscitando l’iniziativa personale e 
collettiva.

3) Promuovere processi a lungo termine 
nell’avanzamento della conoscenza.

4) Enfatizzare lo sviluppo e la creatività attraverso la 
trasformazione e la riflessione.

5) Promuovere l’ibridazione di pratiche e artefatti in 
situazioni collaborative.

6) Fornire strumenti flessibili per lo sviluppo di 
artefatti e pratiche.

Progettazione didattica DESIGN PRINCIPLES



Differenziazione delle attività (e dell’OGGETTO)
Giochi online

Giochi di persona

Passeggiata solare

Esposizione di modellini e materiale informativo

AUTONOMIA DIGITALE

EMPATIAAUTONOMIA BUONA ORALITÀ
LINGUAGGIO SPECIFICO

PROBLEM SOLVING
AUTONOMIA BUONA ORALITÀ

LINGUAGGIO SPECIFICO
DIGITALE

CREATIVITÀ

CREATIVITÀ MANUALITÀ



Motivazione e coinvolgimento

ORGOGLIO PER IL 
PROPRIO LAVORORESPONSABILITÀ

SENSO DI 
AUTOEFFICACIA

ORIENTAMENTO in 
entrata e in uscita





Solar Fair
Strumenti digitali



G suite- Google Sites
Uno strumento semplice ha permesso di creare un sito web personalizzato 

dove inserire e condividere risorse digitali e i materiali didattici, raccogliere e 

organizzare contenuti dal web, documentare e rendere visibili e accessibili a 

chiunque il lavoro svolto a scuola.



G suite- google docs
Un elaboratore di testi online ha 

consentito di creare e formattare 

documenti collaborando con gli altri 

studenti



Gate2Home
Una tastiera virtuale 

semplicissima e ottima dove 

scrivere in qualsiasi lingua e con 

qualsiasi tipo di tastiera.

E’ risultata utilissima per inserire 

caratteri non troviamo sulle 

tastiere in dotazione a scuola.



Canva
Questo strumento di grafica ha 

permesso di realizzare le schede 

tradotte nelle varie lingue.

Questa piattaforma ha un alto 

livello di accessibilità e permette 

di ottenere buoni risultati anche 

ai meno esperti.



Genial.ly
Piattaforma online che permette 

di creare presentazioni e giochi 

interattivi di vario genere.

E’ stata usata per creare giochi 

didattici per “allenare le 

conoscenze”.

Così si ha un’esperienza 

interattiva di formazione, 

stimolante e divertente.



TRAGUARDI PER LO SVILUPPO 
DI COMPETENZE:

Comunicazione nella lingua madre e/o 
nelle lingue straniere.
 

Competenza matematica e 
competenze di base in scienza e 
tecnologia.
 

Competenza digitale.
 

Imparare ad imparare.
 

Competenze sociali e civiche.

ABILITÀ E CONOSCENZE:
Conoscere i principi base delle rappresentazioni in scala; 
Conoscere le caratteristiche del Sistema solare e dei suoi 
componenti, l’origine e la struttura dell’universo; Riconoscere 
il significato e l'uso dei termini scientifici relativi al Sistema 
solare; Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti 
tridimensionali, identificando punti di vista diversi di uno 
stesso oggetto; Utilizzare le più comuni tecnologie 
individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato 
contesto; Leggere e comprende testi di vario tipo, 
individuandone il senso globale e le informazioni principali; 
Utilizzare abilità funzionali allo studio, individuando nei testi 
scritti e nei video informazioni utili per l’apprendimento di un 
argomento dato e mettendole in relazione e sintetizzandole, 
in funzione anche dell’esposizione orale; Comunicare le 
informazioni riguardanti il Sistema solare in modo chiaro e 
convincente, utilizzando il linguaggio appropriato (creazione 
di un vocabolario tecnico-scientifico di base); Utilizzare le 
conoscenze acquisite sulle proporzioni e le distanze nel 
Sistema solare per creare un modello realistico;



Grazie
per l’attenzione

elia.ambrosio@cpiaprato.edu.it
philipp.botes@uniroma3.it

francesca.nerattini@cpiaprato.edu.it
lucia.petra@cpiaprato.edu.it 


